Byggbeskrivning
Mitsubishi A6M Zero 1:12

Eldriven modell for Aircombat

Beskriver bygget av en modifierade version av Martin EImbergs Zero.

Originalritningen samt modifierade mallar for kroppen kravs for att

kunna bygga denna modifierade version.



Mitsubishi A6M Zero 1:12

Radiostyrd modell i skala 1:12 for Aircombat efter en ritning av Martin
Elmberg.

Material: Frigolit, papper, balsa och poppelplywood.
Spannvidd: 93 eller 100 cm beroende pa forebild.

Vikt: ca 900—930 gram med 3200 mAh acc

Acc: 35S 3200 mAh (11.1 Volt)

Motor: Motor med ett KV pa ca 930 och vikt 100-140 gram
Reglage: 30 -45 Ampere

Propeller: 9x7.5 APC El

Roder: Skev, hojd och motorkontroll.

Den har byggbeskrivningen forutsatter att alla frigolitdelar ar utskurna. Anvand de modifie-
rade mallarna tillsammans med originalritningen och beskrivningen i denna for att skara ut
frigolitdelarna. Nar detta ar gjort gar det att félja denna beskrivning.

For att fardigstalla modellen kravs en del extra saker forutom radio utrustning och motorse-
tup forutom de frigolitdelar som skars ut.
Lim

Plastkladsel

Balsaflak 1mm 4 styck

Roderhorn

Stotstanger

Kardborrband

Islagsmuttrar M3

Islagsmutter M4

Nylonbult M4

Tejp

Rundstav




Byggbeskrivning Mitsubishi A6M Zero skala 1:12

Har foljer en beskrivning av hur kroppen byggs. Anvands den

tillsammans med bilderna. Verkar nagot inte stamma mellan

bilderna och texten sa lita pa bilderna. Lds igenom hela bygg-

beskrivningen och titta pa bilderna innan du borjar bygget.

Det ar inte sdker att allt maste géras exakt i ordningen nedan

Kroppen

Satt ihop de tva framre kroppsidorna med tejp, vanta
med att limma ihop dem ftill senare.

Skar ett spar i kroppen for vingspantet

Satt i trabiten som skall bli spant for vingfastsattning-
en och rita av det efter kroppen.

Saga ut spantet, se till att fa med ett par klackar som
faster runt plattan som skall halla accen .Borra ocksa
ett hal for pinnen som haller vingen.

Slipa till accplattan sa den passar i kroppen (den kan
vara lite for bred).

Skar ocksa ut ett par hack pa sidorna enligt bilderna,
detta ar for accfastsattningen. Borra ett hal for servo-
kablarna fran vingen. Latthal kan borras i plattan om

man vill vara lite extra snitsig.

Skar ut ett hal i kroppen som motsvarar hacken i si-
dorna i plattan. Detta ar for att det skall ga att spénna
fast accen sedan.

Nar allt ar tillpassat sa ar det dags att limma ihop de
tva framre kroppssidorna. Slipa bort den glatta ytan
som kan vara pa frigoliten sa att limmet biter battre.

Limma i spantet som skall halla vingen.

Kroppen kapas av i lagom langd fér att passa den mo-
tor som skall anvanda.

Mat pa alla sidor sa det blir rakt och kapa sedan av
kroppen.

Limma fast accplattan i den framre kroppsbiten.

Rita av kroppens form pa plywoodskivan som skall bli
motorspantet.

Sdga ut spantet sa det passar pa kroppen.

Borra hal for kabelgenomféringar osv och motorfaste.

Montera islagsmuttrar for motorfastsattningen.
Limma dit den framre delen pa kroppen.

Limma ihop de tva bakre kroppsdelarna. Slipa bort
den glatta ytan som kan vara pa frigoliten sa att lim-
met biter béattre.

Limma ihop framdel och bakdel med varandra. Se till

att det blir rakt och lita inte pa att kroppsdelarna ar
skurna sa att det automatisk blir rakt.

Limma dit listerna i sparen pa kroppens utsida.

Runda till nosen, anvand en vass kniv for att skara till
formen och runda till med sandpapper.

Skar ut en lucka pa kroppens 6versida. Gor en smart
fastsattning av luckan med tex magneter i bakkant.

Slipa utsidan av kroppen, anvands lattviktspackel for
att fylla ut eventuella ojamnheter runt motorspant,
listerna pa sidan osv.

KIa kroppen med brunpapper, det gar at tva bitar. En
for framkroppen och en for bakkroppen. Bérja med
bakkroppen. Kld sedan framkroppen och |at den biter
overlappa den forsta med nagra centimeter.

KIa luckan som skars ut tidigare med brunpapper.

Limma en plywoodbit i framkant pa luckan som Ias-
ning. Sjalv anvande jag magneter for att fasta luckan i
bakkant.

Mala kroppen i lamplig kulér, se bilder. Det fungerar
utmarkt med Tamiyas sma fargburkar. En burk racker,

mala tunt.
Limma ihop de tva bitar som utgér fenan.
Putsa av fenan, stabbe och héjdroder.

Slipa en spets pa hojdrodret, lat spetsen vara i mitten
om du tdanker anvanda mylar-gangjarn. Lat spetsen

vara i 6verkant nér tejp anvands som gangjarn.
Kla stabbe och fena med plastfilm.

Satt dit hojdrodret pa stabben.

Montera roderhorn pa héjdrodret.

Skar ett snitt for stabben, 12 cm langt. Det skall vara i
hojd med den 6vre kanten pa balsalisterna i kroppen
sa att det gar att limma stabben pa dessa.

Limma i stabben.

Skar ett snitt i dverkant for fenan.
Limma dit fenan.

GOr ett hal for ett servo i kroppsidan
Limma dit servot med tex smaltlim.
Montera stotstang.

Montera mottagare, motor, reglage, prop, kardborr-
band for accen osv.



Vinge

Vingen bestar av en vit cellplastkdrna plankad med balsa och
kladd med plastfilm eller liknande. Som alternativ kan man
gora vingen med en rosa cellplastkdrna kladd med papper.
Bada fungerar lika bra. Den pappersklddda vingen kraver
dock en vingbalk for att tala pafrestningarna. Byggbeskriv-
ningen ar for en balsakladd vinge.

Borja med att skdra ut hal for servon och limma i dessa i ving-
en. Det gar att satta i servon efter att vingen har plankats
men det ar enklare att géra det innan.

Planka vingen.

° Limma ihop nagra 1 mm balsaflak.

° Skar ut delar som ar nagot stérre an vingkdrnan, de
skall sticka ut nagra millimeter i bakkant.

. Tejpa ihop vingskinnen i bakkant.

. Stryk pa lim pa vingskinnen. Anvand vitlim, PU-lim,
Epoxy-lim (30-minuters) eller gjut-epoxy.

° Lagg i vingkarnan i vinskinnen.

(Gor samma sak med den andra vingen.)

Satt vingarna i press. Lagg delarna i skrotet och stapla pa sa

mycket vikt som majligt. Ett battre alternativ ar att anvdnda

en vacuum utrustning.

. Putsa av framkanten och spetsen pa vingen.

° Limma dit framkant och vingspets.
(Det gar att bygga modellen med eller utan vingspet-
sar da det fanns olika versioner i verkligheten, valj
sjalv vilken du gillar bast. Med vingspetsar skall spann-
vidden bli 1 meter, utan ca 93 cm)

. Hyvla till vingspets och framkant.

. Slipa och putsa vingen.

. Skar ut skevrodren.

. Limma dit tralister pa vingen och pa skevrodrets fram-

kant. Skar bort mellanskillnaden pa vingen forst.

° Fasa av framkanten pa skevrodret.

° KIa vinghalvorna var for sig, lamna ca 2-3 cm i roten
pa vingen.

° Satt dit skevroder, montera roderhorn och linkage.

° Slipa vingmitten for att ge lamplig V-form.

° Limma ihop vinghalvorna.

. Forstark vingmitten med en glasfiberremsa (120g/m).

° KI& vingmitten.

. Montera en rundstav i framkanten.

° Gor hal for skruven i bakkant (M4 nylonbult).
. Gor hal i spantet i kroppen for rundstaven.
o Montera vingen pa kroppen.

Klart!

Slutmontering och flygning

Installera mottagare och stall in servon, utslagen nedan ar
[ampliga att borja med.

Hojdroder: 7 mm at bada hall. 35% Expo
Skevroder: 8 mm upp, 7 mm ned. 35% Expo
Tyngdpunkt: 60-65 mm fran framkant pa vingen.

Viktigt! Monterad accen stumt mot motorspantet eller om
accen maste ligga langre bak att for att fa TP ratt att det ligger
nagot emellan spantet och accen. Se till att inga skruvar eller
motoraxeln sticker in genom motorspantet sa att inte accen
punkteras vid en eventuell hard markkanning.

Flygning

Vénta pa bra vader pch ta hjilp av nagon att kasta modellen
vid forsta starten sa att du kan halla handerna pa spakarna
for att kunna korrigera om det behdvs. Stig till betryggande
hojd, dra av till halvgas och trimma in modellen. Fungerar allt
som det skall sa flyg runt en stund och bekanta dig med mo-
dellens egenskaper och sedan ar det dags att landa. Zeron
glider ut ratt bra vid landning sa var aktsam pa det.

Justeringar

Nar du ar ndjd med modellens egenskaper ar det dags att
justera den for lite vassare flygning (tavling). Det kan vara
lampligt att ha dual-rate. Dvs stora och sma utslag beroende
pa hur man vill flyga.

Héjdroder

Prova sa att hojdrodret tar tillrackligt bra. For tavling ar det
lampligt att ha precis sa mycket hojdroder sa att modellen
inte klipper ur vid fullt héjdroderutslag. Oka pa utslaget ill
detta hander och trimma sedan ner det tills det inte hander.

Skevroder

Justera utslagen pa skevrodren sa att det passar din flygstil.
Det enda som begransar hur hart skevrodren skall ta ar
egentligen dina egna reflexer och vad du sjalv tycker kdnns
bra.

Starta sjalv

Det enklaste ar att kasta modellen med underarmskast och i
en vinkel pa ca 30-40% uppat. Hall modellen strax bakom
huven, annars ar det risk att den lossnar. Det gar bra att kasta
den pa fullgas. Med lite tréning gar det att fa till bra snits pa
denna typ av start sa att det fungerar fint daven vid medvind,
bra pa tavling dar man inte kan valja startriktning.

Tavling

Zeron ar ett faltmassig och taligt flygplan som funkar utmarkt
att tavla med i Aircombat. Sa nu ar det bara att leta upp
narmaste tavling och bege sig dit. Lycka till!



1. Kapning av spar for vingspant

5. Klacken som laser vingspantet runt accplattan.

2. Avritning av vingspant efter kroppsformen, rita av bade in

och utsida. 6. Sparet for vingspantet.

Limning av framre kroppdelen.
3. Avritat spant

4. Accplattan och vingspantet provmonteras i den ena kropp-  Spantet for vingens fastsattning limmat i kroppen
biten.



Matning infor kapning av kroppen for att satta i motorspant.

—_—

Kapning av kroppen.
pning PP Motorspant med hal och islagsmuttrar for motormontering.

- la

Avritning av motorspant efter kroppen.

Motorspantet utsagat.



Accplattan ilimmad

Kroppen ihoplimmad
Limning av motorspant

v

Limning av forstarkningslister

Avrundning av nosen.



Putsning av kroppen Saker som behovs for att kla med papp.

Fardigputsad kropp Lim + vatten (ca 50/50) penslat pa pappen, lat svilla men se
till att det inte torkar.

Utsagning av lucka

Lucka utsagad
For att kla rundade saker maste pappen klippas i flikar



Nosen kladd, inte jattesnyggt men det blir lite battre nar det
torkat.

Klddda kroppar

Stabbe och fena

Hojdroderservo och linkage.

Montera huven, 15 cm fran framkanten av kroppen. Mon-
tera den bara i sjalva luckan.

Motor och propeller.

| Aircombat ar modellen godkdant med en 9 tums
propeller. Stigningen bestams via formeln: Stigning
* Varvtal < 72.000. Dvs varvar motorn 10.000 far
man ha en stigning pa 7 tum. Varvar den 12.000
far man ha en stigning pa 6 tum osv.

Sen finns det ocksa regler som reglerar storlek pa
acc men det ger sig till stor del sjalvt.

Lamplig motorstorlek dr en motor pa ca 100-140
gram.

For flygning utanfor tavling sa passar det bra med
en motorsetup typ Mpx Dogfighter eller liknande
modell.

Sjalv koérde jag motor fran Mpx FunCub NG, 9x7.5
APC propeller, 45 A reglage och 3 cells 3200 acc i
prototypen. Det racker for full gas ett helt Air-
combat heat med lite marginal.

Spinnern ar dven den fran Mpx FunCub NG.



