1 REGLER FOR KLUBB/SKVADRONSMASTERSKAP | WW2 AIRCOMBAT

Reglerna for Aircombat i Svenska Cupen galler forutom de tillagg och undantag som specificeras
nedan. | de fall som reglerna skiljer sig at ar det reglerna i detta tillagg som giller.

1.1 TAVLINGSFORMAT
Tavlingen bestar av en (1) runda (grundomgang), som sedan féljs av en final. En grundomgang ar
genomférd nar alla piloter har flugit en (1) gang.

1.2 GRUNDOMGANG
Tavlingen borjar med en grundomgang dar alla piloter far flyga minst och max en (1) gang. Det
far vara max 7-8 piloter i varje heat i grundomgangen. Far alla piloter plats i samma heat blir det
bara ett heat i rundan, blir piloterna fler an vad som ar praktiskt eller om det pga kanalkrockar,
domarbrist eller av andra skal ar omaijligt att alla flyger samtidigt skall piloterna delas upp sa jamt
som mojligt.

1.3 FINAL

Efter grundomgangen flyger de sju (7) piloterna med flest poédng final. Om det pga kanalkrockar
inte ar mojligt att alla flyger far den pilot som har mest poang (av de tva som har samma
frekvens) efter grundomgangen flyga och den som har mindre poéng sta over finalen.

1.4 PLATSIFINALEN
Om nagon inte kan deltaga i finalen pga kanalkrock, modellbrist eller av andra skal gar dennes
plats i finalen till den som stod nast i tur.

1.5 FORENKLAD POANGBERAKNING
For att underlatta podngberdkningen anvands en enklare variant av poangberdkning an i Svenska
Cupen. Det anvands inte heller nagra pilotdomare utan piloten far sjalv halla reda pa sina
prestationer under heaten. Forutom de saker som huvuddomaren ansvarar for.

Huvuddomaren ansvarar for tidtagning, haller reda pa vilka som ar snabbast upp i luften, vilka
som startar inom 30 sekunder samt flygning dver sakerhetslinjen.

1.5.1.1 Poéng
50 poang tilldelas de piloter som flyger i heatet. 25 bonuspoéang ges for var och ett av:
Start inom 30 sekunder fran startsignalen, flygande vid heatets slutsignal, ingen omstart under
heatet.

Exempel: Pilot A startar efter 30 sekunders signalen, flyger hela heatet, detta ger piloten 100
podng. Pilot B startar inom 30 sekunder men maste gora tva omstarter och flyger dessutom i
marken innan slutsignalen, pilot B far da 75 poang.



1.5.1.2 Startpodng
Den som ar forst att starta i heatet far 25 poang och den som &r tvaa far tillgodordkna sig 10
poang. Som start rdknas det 6gonblick ndr modellen flyger, dvs lamnar handen pa kastaren,
katapulten, marken eller annan startanordning och for att det skall raknas som en start skall
modellen sedan fortsatta flyga av egen maskin langre dn vad kraften fran startanordningen
racker.

1.6 STARTAVGIFT
Startavgift pa 50 kr ut for att tdcka omkostnader for tavlingen.

1.7 MODELLER
Regler for modeller ar desamma som gallde i Svenska Cupen aktuellt ar férutom foljande tillagg.

1.7.1  Antal modeller
Det enbart tillatet att anvdanda en modell pa tavlingen. Det ar dock tillatet att laga modellen
mellan grundomgang och final och ersatta delar som har gatt sénder sa lange storre delen av
modellen fortfarande ar den samma som deltagaren startade tavlingen med. Efter en lagning
skall modellen godkannas av tavlingsledning, detta sa att ingen startar ett heat med bristfallig
utrustning.

1.7.2 Kontroller
Vid tavlingen finns utrustning for att kontrollera modeller vad géller varvtal och vikt. Deltagare
kan begara att en annan deltagares flygplan skall kontrolleras ifall deltagaren tycker att det
verkar finnas oegentligheter med flygplanet i fraga. Kontrollerna utfores av tavlingsledningen
efter gdngse rutiner.

1.7.3 Dispens
Det kommer att vara mojligt att fa dispens for att vara med och tdvla med modeller som
egentligen inte skulle klassa in som Aircombatmodeller férutsatt att de inte 6verskrider den
maximala vikten for Aircombatmodeller (1500 gram fér enmotoriga modeller), har storre
motorvolym eller har prestanda som ar hogre an en modell avsedd fér Aircombat.
Tavlingsledningen kommer att bedoma alla sddana modeller individuellt. Men man behdéver
alltsa inte ha en "riktig” Aircombat modell for att ha méjlighet att vara med och tavla!



